Park wodny wewnetrzny

Powierzchnia 88 m2
Materiat podioza LifeFloor pozwalajacy na bezpieczne uzytkowanie placu.
Wewnetrzny plac wodny to prostokat o powierzchni 88m2 znajdujacy sie

Zréznicowanie atrakcji wodnych o tgcznym maksymalnym zuzyciu wody nie przekraczajagcym
120m3/h Do splash parku nalezy zaprojektowaé stacje uzdatniania wody dziatajagca w obiegu
zamknietym. Catosc wody z niecki nalezy odprowadzi¢ poprzez odwodnienie liniowe. Woda z
odwodnienia liniowego powinna trafiaé grawitacyjnie z powrotem do zbiornika retencyjnego

skad ponownie zostanie pobrana przez pompy atrakcji

Nalezy zaprojektowa¢ i wykona¢ instalacje uzdatniania wody basenowej w oparciu o ztoze szklane
aktywowane z wykorzystaniem mieszaczy statycznych oraz system dozowania srodkéw chemicznych.

Atrakcje wodne

Nazwa

Tlos¢

Zdjecie

Opis

Zuzycie

Paczek

1 szt

Atrakcja wodna
W ksztalcie
matego grzybka
wystylizowana
kolorystycznie na
muchomorka.
Woda tryska z
dysz
umieszczonych w
kapeluszu
grzybka.

9001/h

Stot
Interaktywny

1szt

Atrakcja wodna
pozwalajaca na
ukierunkowanie
strumienia wody
manualnie

15001
/h

Zagiel 3

1 szt

Prosty stup z
Trzema
ramionami , na
ktorych
przymocowane
sa wielokolorowe
flagi. Dodatkowo
na koncu ramion
znajduja sie
wiaderka, ktore
po napetnieniu
przechylaja si¢
wylewajac
strumien wody.

30001 /h




Grzybek 1 szt Atrakcja wodna | 50001/h
w ksztatcie
grzybka. Po
kopule
umieszczonej na
prostej rurze
sptywa
rOwnomiernie
woda. Kapelusz
grzybka oraz
noga moga by¢ w
roéznych
rozmiarach.
Galaretka 4szt Atrakcja 3200-
umiejscowiona w | 4800 1
podtozu /h
Dysza solo 6szt Atrakcja 3600-
umiejscowiona w | 7200 1
podtozu /h
o
Tunel z dysz | 1szt p— 4500-
SN 7200 I/h




Tryszkacz
wysoki

2 szt

Kolorowa
wygigta rura z
ktore tryska
woda. Mozliwo$¢
obrotu atrakcja.
Wysokosé
atrakcji okoto
2,20m

5400-
73001
/h

Armatka
Wodna

3szt

Teczowy
tunel

1szt

Kolorowa
armatka
tryskajaca woda
urozmaici
zabawe na
kazdym basenie.

1500 —
3000 /h

Cztery tuki w
roznych kolorach
tworzace tunel.
Kazdy tuk
posiada
jednopunktowych
dysz,
znajdujacych si¢
od srodkowej
strony na réznych
wysoko$ciach.

14 000
I/h

Tryszkacz

2szt

Parasol

1szt

Pionowa rura
wyposazona w
otwory z, ktorych
tryska woda.

2300 -
5200
1/h

Pionowa rura o
wysokosci okoto
1,85 m ze szczytu

ktorej tryska
woda tworzac
wodny parasol.

4600-
7300 /h




Wodny plac Zabaw zewnetrzny

Powierzchnia 324 m2.
Material podtoza LIFEFLOOR o grubosci 9mm

Przygotowany pod atrakcje wodne

Zréznicowanie atrakcji wodnych o fagcznym maksymalnym zuzyciu wody nie

przekraczajacym (nalezy wpisa¢ zuzycie zgodnie z technologig basenowg) Do parku
wodnego nalezy zaprojektowac stacje uzdatniania wody dziatajgca w obiegu zamknietym.
Calos¢ wody z niecki nalezy odprowadzi¢ poprzez odwodnienie liniowe. Woda z
odwodnienia liniowego powinna trafiaé grawitacyjnie z powrotem do zbiornika retencyjnego

skad ponownie zostanie pobrana przez pompy atrakcji

Nalezy zaprojektowac i wykona¢ instalacje uzdatniania wody basenowej w oparciu o zloze szklane
aktywowane z wykorzystaniem mieszaczy statycznych oraz system dozowania $srodkéw chemicznych

Nazwa

los¢

Zdjecie

Opis

Zuzycie

Paczek

1 szt

Atrakcja wodna
W ksztalcie
matego grzybka
wystylizowana
kolorystycznie na
muchomorka.
Woda tryska z
dysz
umieszczonych w
kapeluszu
grzybka.

900l/h

Zjezdzalnia
kiddy

1szt

Dzieci wchodzg o
schodkach i
decyduja ktorg z
dwoch matych
zjezdzalni zjada.
Z otworow w
rurach tryska
woda

Zagiel 3

1 szt

Prosty shup z
Trzema
ramionami , na
ktorych
przymocowane
sg wielokolorowe
flagi. Dodatkowo
na koncu ramion
znajduja si¢
wiaderka, ktore
po napetieniu
przechylaja si¢
wylewajac
strumien wody.

30001 /h




Grzybek 1 szt — Atrakcja wodna | 50001/h
w ksztalcie
grzybka. Po
kopule
umieszczonej na
prostej rurze
sptywa
rOwnomiernie
woda. Kapelusz
grzybka oraz
noga moga by¢ w
réznych
rozmiarach.
Galaretka 4szt Atrakcja 3200-
umiejscowiona w | 4800 1
Sie W‘ﬁ'mw’ podiozu /h
Dysza solo 4szt Atrakcja 3600-
umiejscowiona w | 7200 1
podtozu /h
o
Dysza 4szt Atrakcja 3200-
wulkan umiejscowiona w | 4800 1/h
podiozu
Tunel z dysz | Iszt iy 4500-
e 7200 I/h




Tryszkacz 2 szt ' Kolorowa 5400-
wysoki R wygieta rura z 73001
N 9 ktore tryska /h
woda. Mozliwos¢
obrotu atrakcja.
Wysokos¢
atrakcji okoto
2,20m

Armatka 2szt Kolorowa 1500 —

Wodna armatka 3000 1/h
tryskajaca woda
urozmaici
zabaw¢ na
kazdym basenie.

Dziato 2szt Kolorowa 3 000
armatka I/h
tryskajaca woda
urozmaici
zabawe na
kazdym basenie.

Tryszkacz 2szt Pionowa rura 2300 -

y wyposazona w 5200
~ | otwory z, ktorych | 1/h
tryska woda.

Parasol 2szt Pionowarurao | 4600-
wysokosci okoto | 7300 1/h

1,85 m ze szczytu
ktorej tryska
woda tworzac
wodny parasol.




Stokrotka

2szt

Rura imitujaca
todyge
zakofczona
kolorowym
kwiatem. Woda
tryska z dyszy
umieszczonej w

centralnej czesci

kwiatka.

3000 —
5000
1/h

Drzewko

1 szt

Mtynek

1szt

Brama
wodna

4s7t

Kolorowe
obrecze
zamocowane na
prostym stupie.
Strumienie wody
tryskaja z
obreczy w dot.

2000 —
4100
1/h

Kolorowy
kotowrotek
przymocowany
na prostej nodze
napedzany jest
strumieniem
wody.

5001/h

Atrakcja wodna
w ksztalcie
bramy z trzema
glowicami, z
ktorych obficie
ptynie woda.

3 600
1/h




Barierka 4sz7t Posiada 3600
wodna mozliwo$é I/h
sterowania
strumieniem
wody poprzez
r— ~~ = zatykanie
otwordéw dlonmi.
System ten
wystepuje w
barierkach
D = wodnych placow
zabaw.

Storczyk Iszt Dwa kwiaty z, 3200 -
podwojny ktorych tryska | 5400
woda osadzone | I/h
. na rozdwojonej
lodydze

Atrakcja wodna | ------
w ksztalcie
wielorybka.

Woda tryska z
czubka glowy.
Dodatkowo
wielorybek moze
stuzy¢ jako
tawka.

Wieloryb Iszt




Foka

1szt

Atrakcja wodna
w ksztatcie foki.
Mozliwosé
zamontowania
dyszy wodnej na
gtowie foki
dzigki czemu
bedzie tryskata
woda.

1200 I/h




